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GRUNDEINSTELLUNGSDIALOG-
FENSTER

KOORDINATEN

BEWEGUNGEN DER ELEMENTE
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Bedeutung
Eckpunkt an der Konstruktionslinie einer Wand oder eines Unterzuges

Beliebige Hotspots anderer Elemente oder Fixpunkte der Wand oder des
Unterzuges, mit Ausnahme der Fixpunkte der Konstruktionslinien

Konstruktionslinie einer Wand oder eines Unterzuges

Alle Kanten, aufier Konstruktionslinien

Schnittpunkt mehrerer Kanten

Erscheinung beim Zeichnen der Elemente

Elementfreier Bereich innerhalb des Arbeitsfensters

Zeichnen im leeren Bereich des Arbeitsfensters oder auBerhalb der Fixpunkte
anderer Elemente

Beriihren der Konstruktionslinie einer Wand oder eines Unterzuges

Berithren eines Elementes an allen Kanten, mit Ausnahme der
Konstruktionslinie

Berithren eines Fixpunktes der Konstruktionslinie einer Wand oder eines
Unterzuges

Beriihren eines Fixpunktes eines Elementes mit Ausnahme der Fixpunkte der
Konstruktionslinien der Unterziige oder der Winde

Berithren des Schnittpunktes mehrerer Elemente

Beriihren einer rechtwirklichen Kante

Tangentiale Berithrung einer Kante

Schliefen eines Polygons, BemafBungssetzung, Raumstempelpositionierung

Auswahl des Kdrper bei Solid-Befehlen und beim Anpassen an Dachflichen

DER INTELIGENTE CURSOR

Das Programm kommuniziert mit dem Nutzer mit Hilfe eines Cursors, der, je
nach Befehl und Position, sein Aussehen &ndert, um die jeweiligen
Vorgange zu verdeutlichen.

Beim Zeichenvorgang hat der Cursor haufig das Aussehen eines Stiftes und
bei den Auswahlvorgangen das Aussehen eines Pfeils.

In der oberen Tabelle werden ausgewahlte Erscheinungsformen gezeigt
und ihre Bedeutungen erlautert.
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WERKZEUGE

Werkzeugkasten
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Die Werkzeuge werden in vier Gruppen aufgeteilt: Auswahl-,
Planungs-, Dokumentations- und Sichtwerkzeuge.

Mit den Auswahlwerkzeugen werden die zu bearbeitenden
Elemente ausgewéhlt.

Mit den Planungswerkzeugen werden die Gebaude erstellt.
Werkzeuge sind nach Bauelementen benannt, die sich mit ihnen
erstellen lassen.

Ein Bauelement-basiertes Erstellen des Modells bildet die Basis
fur eine weitere BIM-Bearbeitung, wie z.B. einen intelligenten
Datenaustausch *.ifc oder Mengenermittlungen und
Auswertungen.

Mit den Dokumentationswerkzeugen werden die Pléane gestaltet
und mit Informationen versehen.

Zur Visualisierung des Projekts stehen unterschiedliche Sichten
zur Verfugung: 3D-Fenster, Ansichten, Schnitte, 3D-Dokumente,
Innenansichten und Kamera. Diese werden auch zur Kontrolle der
Eingabe der Bauelemente genutzt.

GRUNDEINSTELLUNGSDIALOG-FENSTER

i
k¢

~ D1 Geometrie und Positionierung

‘Wandoberkante verknipft mit:

1.1. OG (Ursprungsgeschoss = 1)

“ B A A

| Bl Mw Kalksandstein

Um ein Element erstellen zu kodnnen, missen
bestimmte Parameter im Vorfeld definiert werden.
Diese konnen jederzeit nachtraglich angepasst
werden. Unter dem Einstellungsdialog-Fenster (Strg
+ t) kbnnen alle Angaben eingesehen und bearbeitet
werden. Dazu gehdren:

Grundeinstellung

e Abmessungen

e Verknipfung mit Geschossen
¢ Sichtbarkeit auf den Geschossen

e Darstellung in einzelnen Sichten

0,300
270 zaE [ |us
0,000 | nazn 90,00°
Ursprungsgeschoss:
0. EG [Aktuell o |
zu Projektursprung [»| | Referenziinie:
| -y
- |n,onn | %» =t |D,DDD

e Ebenen-Zugehdrigkeit

~ Wz Grundriss und Schnitt

- Grundrissdarstellung
Auf Geschoss zeigen
Grundrissdarstellung
Prajektion anzeigen
- Schnittschraffuren/Konturen
=~ Konturlinien
L Konturlinien-stift

~ (5 Modell

Oberflichen Gberschreiben:

. Farbe, rot
I Farbe, orange
[ Farbe, gelb

DTexturen den Wandkanten
zuordnen

Eigene Texturausrichtung

Auswirkung auf Raumflachen:

> Klassifizierung und Eigenschaften

<@ Wand Aussen

[ L

Mur im Ursprungsgeschoss
Projiziert mit Untersicht

Komplettes Element

Volllinie
0.25 mm

Anschlussreihenfolge:

A e Baustoff
; e Materialien in 3D
i
e Auswertungskriterien
(-

v Diese Einstellungen kénnen ebenso durch scrollen
mit der Maus auf der Flache der Info-Palette
aufgerufen werden.

i =l
v ~
b
L Blockwanddetails...
Endoberflachen: Mit angrenzenden
Wanden dberschreiben
Textur zuricksetzen
‘ Raumfldchen-Begrenzung v‘
L Abbrechen
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KOORDINATEN

Bei der Eingabe von absoluten Koordinaten wird die Koordinate des Endpunktes im Verhaltnis zum absoluten
Nullpunkt eingegeben. Bei der Eingabe von relativen Koordinaten wird die Koordinate des Endpunktes im Verhaltnis
zu einem vorher definierten Punkt eingegeben.

N — Bei der Eingabe der Koordinaten
vl oo gf;:ki:ivﬁm core sollten folgende Punkte beachtet
' ’ werden:
I I, e Die Meter-Zahlen werden von
I ' l Zentimeter-Zahlen  durch  ein
Komma-Zeichen getrennt
(Standard).

e Ein Vorzeichen ist nur bei
Ausgangssituation: Ausgangssituation: negativen Zahlen von Bedeutung,
bei positiven Zahlen kann dieses

Der Cursor ist vom Benutzerursprung Der Cursor ist vom weggelassen werden.
um 1,05 m nach links verschoben Benutzerursprung um 1,05 m nach e Wird das Zeichen + oder — der
. _ links verschoben. eingegebenen Zahl angefiigt, so
Eingabe: x +2,0 ) wird der angegebene Betrag zu
Eingabe: x 2,0+ der  Gesamtlange  entweder

Wand Gesamtlange: hinzugefiigt oder abgezogen.

Wand Gesamtlange:
2m

3,05m(1,05m+2m)

BEWEGUNGEN DER ELEMENTE

Die Befehle kdnnen nur aufgerufen werden, wenn mindestens ein Element aktiviert ist. Bei den Befehlen der Gruppe
Ausrichten sind mindestens zwei Elemente zuvor zu markieren.

Befehl Kurzel Beschreibung

Verschieben Strg v 3 Verschiebt alle aktivierten Elemente

Drehen Strg d o) Dreht alle aktivierten Elemente

Spiegeln Strgm o/ Spiegelt alle aktivierten Elemente

Mehrere Kopien Strg Alt v Eff' Multipliziert und verschiebt ein gewahltes Element

verschieben

Mehrere Kopien drehen Strg Alt d Multipliziert und dreht ein gewahltes Element

. {}j

Multiplizieren Strg # I'_. Multipliziert die aktivierten Elemente gem. Vorgabe

Splitten Strg 6 A Splittet alle aktivierten Elemente entlang einer
existierenden/fiktiven Linie oder eines anderen
Elements

Anpassen Strg a T Richtet die aktivierten Elemente entlang einer Linie

il oder eines anderen Elements aus
Verbinden Strg Shift v Streckt oder schrumpft alle gewahlten Linien/Bégen

1

oder Wande bis zum Verschneidungspunkt
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SUCHEN UND AKTIVIEREN
NICHT SUCHEN, FINDEN!

Suchkriterien kdnnen gespeichert und
fur andere Projekte bereit gestellt

Suchen & aktivieren
werden.

Kriterien-5et-Mame: | Alle Elemente

rtert wert Eigenschaften kénnen mit einer Pipette

. —— aufgenommen und auf andere
Elemente Ubertragen werden.

Ausgewdhlte: 0
Bearbeitbar: o

Auswahl

MARKIEREN EINES ELEMENTES
DIE FANGPUNKTE DER OBJEKTE ZEIGEN DIE MOGLICHKEIT DER OBJEKTBEARBEITUNG

Darstellung Bearbeitungsmaoglichkeiten

Elemente mit diesen Fangpunkten kénnen uneingeschrankt bearbeitet werden.

Objekte mit solchen Fangpunkten kénnen assoziativ geandert werden (z. B. die Offnung einer Tir
in einem 3D-Fenster).

GRUPPE: Gruppierte Elemente kdnnen nur gemeinsam bearbeitet werden.

Eine Ausnahme: Gruppe aussetzen (Strg + U)

HOTLINKMODUL: Die Elemente kénnen, nur gemeinsam bearbeitet werden.
der Befehl Gruppe aussetzen bleibt wirkungslos.

Ein Hotlink steht in Verbindung mit seinen Referenzen und aktualisiert diese automatisch.

GESPERRT: Die Elemente und Objekte kénnen nicht bearbeitet, sondern nur betrachtet werden.

Die Eigenschaften solcher Elemente kdnnen aufgenommen werden (PIPETTEN-Werkzeug), und
o 221 die Elemente (Objekte) konnen weiterhin als Referenzpunkte genutzt werden.

SCHNELLE HELFER
PLANUNGSHILFEN UND CO

Planungshilfen werden unter Planung-> Planungshilfen, oder in der Symbolleiste ,Zeichenhilfen® verwaltet.
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Bezeichnung Besonderheiten , Zeitpunkt des Aufrufens

Einschréankung auf Parallel (Alt P) bei Eingabe und Bewegung

Einschrankung auf Lotrecht bei Eingabe und Bewegung

Einschrankung auf Winkelhalbierende bei Eingabe und Bewegung

Einschrankung auf spezielle bei Eingabe und Bewegung

Fangpunkte

Versatz bei Eingabe

Zauberstab(Leertaste) bei Eingabe

Ausrichten bei Bewegung

Tracker Kommunikationsfenster zur schnellen Bearbeitung
Tabulator Auswahl untereinander liegender Elemente
Oberflache drehen jederzeit Uber Icon

Trimmen (Strg) wenn keine Befehle aktiv sind

Hilfslinien(H) jederzeit

Es gibt zwei Arten von Hilfslinien: dauerhafte und temporare. Temporéare Hilfslinien
verschwinden nachdem ein Befehl ausgefiihrt wurde. Dauerhafte Hilfslinien kénnen
voriibergehend ausgeblendet werden. Hilfslinien kdnnen einzeln erstellt und entfernt
werden. Schridge Hilfslinien entstehen beim Berihren einer Kante des
@ Hilfslinien loschen entsprechenden Elementes.

4 Hilfslinien-5egment erstellen

&

% Alle Hilfslinien loschen

DAZULADEN EXTERNER DATEIEN
DWG/DXF/PDF

B DXF-DWG Ubersctzungs-Finstellung Eine DWG/DXF kann auf drei Wegen eingefiigt
Verfiighare Ubersetzer werden:

= © Mamen .« Projekt Partner Meu erstellen...

€ 1,1-Layout=Modell-Blacke zu .. e DAZULADEN:

- Layout+Modell-Blocke zu ... Duplizieren

1.3 - Layout-hlodell beschnitte.. Vorteil: man kann die Elemente bearbeiten, sie sind in
1.4 - Layout+Modell beschnitte... . . .
das Projekt integriert.

1.5 - Layout + Madell kamplett-...
1.6 - Layout+Modell komplett-...

2.1 - Layout+Modell komplett . Nachteil: Ebenen der Datei werden gem.
22 LayoutsModell beschnite.. Ubersetzereinstellungen zu den  Projektebenen

3.1 - Export - Modell+Lavout in... A

> hinzugefugt. Die Datei verliert an Aktualitat.

C\Users\Katharina\GRAPHISOFT\DXF-DWG Translators 21.0,0 GER\1.2 - Layout+Modell-Blocke zu Linien.Xm|
e X-REF
~ Beschreibung

T e oA oy 2in e 1 e e Vorteil: die Ebenen werden in der Ebenenstruktur
zusammengefasst und kénnen tber

Verwenden Sie diesen Ubersetzer, wenn Sie das Layout von ARCHICAD in den Papierbereich der DWG und den

yeond:’:lobdeerm::r;ac:;:Iircg\\ﬁé[)gl:!i;re\rlt\{!odellberelcn der DWG exportieren wollen. Es werden alle Elemente der Zeichungen in Ebenenkomblnatlonen geSteuert Werden Dle DaIEI
IMPORT: kann jederzeit aktualisiert werden--> X-Ref Manager.

" Flelungen Nachteil: Elemente kdénnen nur bewegt, nicht aber
Enderungen riickgangig machen rechen instellungen sichern & schlieRen o
Enderungs kgangig mach, Abbrech Einstellung hern & schlief Verandert Werden.

e EINFUGEN ALS ZEICHNUNG

Vorteil: Ebenen werden Uber das Zeichnungswerkzeug
gesteuert und tauchen nicht in der Ebenenstruktur auf.

Nachteil: Die Sichtbarkeit der Ebenen ist nicht Uber
Ausschnitte steuerbar. Die Zeichnung kann nur
bewegt, nicht aber verandert werden.

Uber die Ubersetzer kdnnen sowohl die Import- als auch die Export-Vorgaben definiert werden.
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Folgende Einstellungen werden am héaufigsten definiert: AUTOCAD Version; MaRstab; Ubersetzung einzelner
Ebenen; wie sollen Bibliothekselemente exportiert und die Blocke importiert werden; Ubersetzung ein-/
ausgeschalteter Ebenen.

Wird eine Datei Uber ,Speichern unter® gespeichert, ist es wichtig, im Kommunikationsfenster zu prufen, welcher
Ubersetzer in diesem Fall aktiv ist.

Auf eine wiederholte Priifung beim Export kann verzichtet werden, wenn die Dateien tber ein Publisher-Set, mit dem
voreingestellten Ubersetzer, gespeichert werden.

Die *.pdf-Dateien, die mit CAD erstellt wurden, kénnen in 2D-Elemente (MaRstablich) zerlegt werden. Vorteil: einzelne
Linien kénnen tatsachlich ,gefangen® und bearbeitet werden. Nachteil: Texte werden in Linien zerlegt, die Datei wird
groRer.

Die in CAD erstellte PDF behélt die Ebenenstruktur. Diese kann innerhalb der Zeichnung verwaltet werden.

3D DWG

7 X e Projekt offnen, im EG den Befehl Ablage ?Interoperabilitat=>
Dazuladen... aufrufen.

e Im e(scheinenden Kommunikationsfenster die Datei auswahlen
und ,Offnen” driicken.

e Im folgenden  Kommunikationsfenster ~ angeben,  dass
Modellbereich importiert werden soll.

e In dem darauf folgenden Kommunikationsfenster den Ubersetzer
,Blocke zu Bibliothekselementen® wahlen. Im Standard ist dieser
Ubersetzer nicht voreingestellt.

Die 3D-Datei ist importiert und kann genutzt werden.

Polygonkanten sind zwar im 3D-Fenster zu erkennen, aber beim
Rendern sind sie nicht mehr sichtbar.
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DOKUMENTATIONSWERKZEUGE

Das virtuelle Gebaude wird in ARCHICAD im Mafistab 1:1

ES konstruiert. Erst bei der Ausgabe (Plot, Druck) ist der Maf3stab

-+ von Bedeutung: In Abhangigkeit des Malistabs veréndert sich
die Darstellung der einzelnen Elemente.

-0.70
Eb g Die 2D-Elemente, also die Elemente der
Dokumentationswerkzeuge, wie  Texte, Etiketten  und

AL Bemal3ung, bleiben in den unterschiedlichen MaRstében gleich.

-k Dadurch &ndert sich, je nach Mal3stab, das Verhaltnis zwischen

B Elementen der Planung und Elementen der Dokumentation.

1 150 Um keine Uberraschungen bei der Ausgabe der Pline zu
erleben wird fir jeden benétigten MaRstab ein Ausschnitt
erstellt. Ist der Ausgabemafstab eingestellt, koénnen die

iy . . .
S Dokumentationswerkzeuge zum weiteren Bearbeiten des
Ausschnittes eingesetzt werden.
$ -0,70 0
N
AT
%3
©ley
Y
1:100

Bei Texten kann Papier- oder Modellgrofie eingestellt werden.

ich bin Modell_GréBe ich bin Papier_GrodBe

M 1:50

ich bin Modell GréBe

BEMASSUNG

Mit dem Cursor werden nacheinander die Elemente angeklickt, die bemalfit werden sollen. Danach wird durch einen
Doppelklick mit der linken Maustaste die Auswahl abgeschlossen. Der Cursor &ndert seine Form zu einem Hammer.
Mit diesem Hammer wird die Position der Mal3kette bzw. die Lage des Markers definiert

Die Mal3kette ist mit den gewahlten Elementen verknlpft. Wird eines der Elemente bewegt oder geandert, passt sich
die MaRkette diesen Anderungen automatisch an.

HINZUFUGEN/ENTFERNEN

Die Malketten kdnnen nachtréaglich ergénzt werden.
Hierfir wird die entsprechende Malikette aktiviert. Bei
gedriickter [Strg|-Taste wird das Element, das zusétzlich

| bemalt werden soll, angeklickt. Das neue Maf} wird
= — o — T daraufhin der markierten MaRkette hinzugefiigt.

Um ein MalR aus einer bestehenden Mal3kette zu
entfernen, wird die MaRhilfslinie des entsprechenden
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MaRes markiert. Dabei bleibt die restliche MaRkette
deaktiviert.

Mit wird dann das MaR entfernt. Die MafBkette bleibt
erhalten und passt sich der Anderung an.

MARKETTE TRENNEN/VERBINDEN
KEINE DOPPELTE ARBEIT

Manchmal muss die bestehende Malkette getrennt
werden, in dem einer der Werte innerhalb der MaRRkette
geldscht wird.

Wird mit dem Cursor in der Mitte des zu ldschenden
Bereiches geklickt, wird die komplette Mal3kette aktiviert
(erkennbar an der griinen Farbe). Durch einen weiteren
Klick innerhalb des gleichen Bereiches werden dann nur
noch die Zahl und die Marker des zu léschenden
175 42 Bereiches aktiviert.

34
38, .90 1,01, 1,01 88 101, 233 36° - , .
A *2,01 A+ 201 A 2.01 * -t Jetzt wird die Mafkette durch Driicken der Taste Entf in
zwei unabhéangige Bereiche getrennt, die weiter als zwei
separate MaRketten bearbeitet werden kénnen.

Ebenso lassen sich  unabhéngige  Malketten
zusammenzufugen.

Hierflr wird zuerst diejenige MaRkette aktiviert, die ihre
Position beibehalten soll. Bei gedriickter Strg-Taste wird
Malkette angeklickt, die der ersten hinzugefligt werden
soll. Die zweite Mal3kette verbindet sich mit der ersten
und &andert dabei ihre Position. Danach kann die
verbundene Malikette als Einzelelement weiter
bearbeitet werden

EBENEN UND EBENENKONSTRUKTIONEN
GRUNDLAGE DER PROJEKTSTEUERUNG

‘ B Ebenen (Madell)

&% Ebenenkombinationen

=
]
o
I
£
m
o

Ebenenkombinationen Name
01a Beispiel Gr Entwurf
01b Beispiel 5/A Entwurf

ispiel Gr G

ispiel 5/A

ispiel Gr Ausfih

ispiel 5/A Ausfih
04a Beispiel GR Exposé
04b Beispiel 5/4 Exposé
05 Umbauter Raum-ERI
Beispiel 30 AuBen
Beispiel 30 Innen
Beispiel 30 Komplett
Beispiel Layoutbuch

Ebenenname . Erweiterungen 7 | Alle Ebenen sicht... b

[ARCHICAD-Ebene || | A
Anderungen Marker
Ansichtslinien Marker
Arbeitsblatt-Marker Marker

Eemakung 1:100

Eemakung 1:200

Eemakung 1:50

Bilder

Dach

Dachfenster

Dachkonstruktion Alle wihlen

Decken Aufbau -
Decken Roh Alle deaktivieren

F
IS

FRERPIRPRIERED

CRCRCNCNCNCRCRCNCEC]  [CXC]

ladadagadagagagagdaday

Detail-Marker

Etiketten

Fassade

Fixpunkte

Fundamente

Geldnder W

adadagajagagayagagagajagagagagagagay
POEPPAEERAER000000
PRRPRRPRPRPRRPREARE

| | Aktualisieren | [ 1asehen Apbrechen || oK

e Die ARCHICAD-Ebene sollte frei von Elementen bzw. Objekten bleiben.
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e Die ARCHICAD-Ebene kann nicht geléscht werden.

e Das Ldschen einer Ebene kann nicht riickgadngig gemacht werden.

o Praferenzen steuern die Verschneidung der Elemente und werden mit den Ausschnitten gespeichert.

PROJEKTINFO UND AUTOTEXT

a
T

Projektname
Projektbeschreibung
Projekt 1D
Projektcode
Projektnummer
Projektstatus
Schldsselwarter Geben Sie hier Suchbegriffe f...

Anmerkungen

Projekt Eigene

Online Training 1D
*  Grundstiick

Kriterium loschen —D E)

Abbrechen

Hinzuflgen

AUSSCHNITTE

Aktuelle Fenster-Einstellungen dbernehmen

Ausgewadhlt: 1, Bearbeitbar: 1

~ |dentifizierung
1o Nach Projekt-Mappe bl
MName: Mach Projekt-Mappe ~[H. 06

Quelle: 1.1, 0G

~ Allgemein
£F Ebenenkombination: | D1a Beispiel Gr Entwurf v|
G2 MaBstab: [ 1:200 ~|
Strukturdarstellung: | Komplettes Modell v|
| stift set: [ 5w 1:100/200 ~|
[l Modelldarstellung: | 01 Beispiel Entwurt |
=1 Ei’::é:;ibung: | 01 Bauteile schwarz v|
[}rUmbau—FiltEr: | 00 Reiner Neubau V|
Anmerkung: Unabhangig von diesem AuschnittsmaBstab, werden GDL
Objekte entsprechend der urspranglichen Projektsicht dargestellt,
~ 2D/3D-Dokumente
Grundriss-Schnittebenen-Einstellungen...
= Bemabung: [ o 1356 - Rundung 50 |
Q Zoom: | Optimieren V|

DZwm und Drehung beim Offnen dieses Ausschnitts ignorieren

¥ Nur 3D

Abbrechen

PR L A e

Beim Anklicken des Untermenus Projektinfo erscheint
ein Kommunikationsfenster, in dem wichtige Eckdaten
des Projektes eingetragen werden kdnnen. Mit Hilfe des
Autotextes kann die Dokumentation des Projektes
komfortabel gestaltet werden.

Bei der Eingabe im Text-Fenster kann der Autotext
ausgewahlt werden.

Beim Anklicken des Buttons erscheint
ein  Kommunikationsfenster, in dem verschiedene
Vorlagen ein Autotext ausgewahlt werden kann.

Bei Anderungen der Information in der Projektinfo wird
diese automatisch in allen Referenzen angepasst.

Wenn die Projektinformationen Uber die Projekt-Info
eingegeben wurden, kann der Autotext die Daten
auslesen. Neben den allgemeinen Informationen kdénnen
z.B. das aktuelle Datum, der Pfad der Datei oder der
Maf3stab der Zeichnungen tbernommen werden.

Ausschnitte sind voreingestellte Sichten auf das Projekt.
Voreingestellt werden unter Anderem die Sicht auf die
Arbeitsflache, die aktiven Ebenen, die gesperrten
Ebenen, Stifte-Sets, die Grundriss-Schnitteinstellungen,
die Umbau-Filter und die Modeldarstellung.

Die Optionen im Ausschnitt koénnen

geandert werden.

nachtraglich

Hierfir wird der zu &ndernde Ausschnitt eingeschaltet
(Doppelklick auf den Ausschnitt-Namen in der Mappe).

Zuerst werden alle  gewiinschten  Anderungen
vorgenommen. Danach wird der Name des aktiven
Ausschnittes mit der rechten Maustaste, innerhalb der
Ausschnitt-Mappe, angeklickt und der Befehl Ausschnitt-
Einstellungen ausgewahilt. Es erscheint das
Kommunikationsfenster, das bereits vom Erstellen des
Ausschnittes bekannt ist.

Durch Anklicken des Buttons
werden  die  alten
Einstellungen des Ausschnittes mit den neuen

Uberschrieben.
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LAYOUT
STEUERT DAS AUSSEHEN DER PLANE

e MASTERLAYOUT

e a Masterlayouts liefern die Vorlagen fir jeden einzelnen Plan.

v (y ome e 5, [mm Die Beschriftungen kdnnen mit Automatismen, wie z.B. der Projektinfo

[ Geschosse ~ (/] Ohne Titel

[ 1106 NS erstellet werden.
[So.es > EE AP 7.B. AUSFUHRUMNGSPLANUNG

£ Schnitte ~ Bl Master [ ] LAYOUT

{1 Ansichten B2 Master A0 Querformat

[ ienanchten I8 tstcr A1 Quefommat f Layouts sind die eigentlichen Plane. Die Plangro3e, der Plankopf usw.

Arbeitsblatter [ Master A2 Querformat

@ oesi v I Mestor A3 Detall usformat werden Uber das jeweilige Masterlayout gesteuert.

‘ B2 Master A4 Detail Hochfarmat

| Zeichnung platzieren > >

— Die Projektdarstellungen werden als Ausschnitte auf dem Layout
g ?iac:elspillGrGﬂ\lhmlgungsplanung : = [(2 @ E% @ X pla'[ZIel’t
B3| Komplettes Modell » = Beschreibungen

e ey T OMmeTte Layouts konnen innerhalb des Projektbuches zur besseren Ubersicht in

B eine 3 Unterordern zusammengefasst werden.[d

3] 00 Reiner Neubau »| €0

=5 DIN 1356 - Rundung .50 of|
|

Q| Aktueller Zoom

PUBLISHER
SPART ZEIT BEI DER AUSGABE

Der Publisher dient dazu, das Projekt bzw. ausgewahlite Dateien

Organisator - Ausschnitt Editor WEI'[er ZU reIChen.
oS 3 (=i Einmal angelegte Publisher-Sets ermdglichen eine schnelle
"mE“I’"G””h“' : ”“ﬁtcl’g”fr_“j' - . Datenausgabe, denn einmal zugewiesen, kénnen die Elemente
hd escnosse v elsplelausschnitie . . . . . .
.06 v B 200 nach dem Aktualisieren immer wieder publiziert werden.
EHI.EG w Geschosse . . . . . .
= sehmitte [:E'E”UG Ein Publisher kann entweder im Navigator oder im Organisator
77 Ansichten [5o.t6 erstellt werden.
[09] Innenansichten T e
&) Arbeitshiatter s @ X Wird ein Publisher zum Speichern der Dateien gewahlt, kbnnen
© e + Egenschatten Dateien unterschiedlicher Typen zusammengefasst werden.
Ausschnitt sichern > > > . . . . . . .
T Keine Auswahl. Bei einem Plott-Publisher wird fur jeden einzelnen Plan zuerst
02 Beispiel &1 das Papierformat und, falls Druckdateien als *.plt Dateien
Miogel bendtigt werden, der Dateipfad bzw. der Spool-Ordner definiert.

‘= 03 Beispiel Ausfih
B | Keine Ubersc

| 00 Reiner Neubau

=4[ DIN 1356 -

O] Aktueller Zoom

BILDER EINFUGEN
LUFTAUFNAHME ALS HINTERGRUND

Um ein Bild als Boden-Hintergrund zu verwenden
sind folgende Schritte notwendig:

e Luftaufnahme als Zeichnung ins Projekt
importieren

e Uber GroRenanderung das Bild auf die
tatsachliche Grofe skalieren und ausmessen.

e Eigene Oberflache mit dem Luftbild in der
richtigen GroRRe erstellen (fir beide Renderer).

e Eine Decke mit der eigenen Oberflache erstellen.
Im 3D-Fenster kontrollieren und ggf. den
Ursprung anpassen.

e FiUr 2D kann weiterhin das Bild in der richtigen

10/17



Hausmodell 21

Grofle verwendet werden (Ursprung muss in 3D
und in 2D gleich sein)

Fur Umgebungsgebaude wird das Bibliotheksobjekt
Hausmodell verwendet. Das spart Zeit und
Datenmenge.
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